
PRAKTIKUM 5  
PAKET DAN IMPORT, INTERFACE 

 
 
 
LANGKAH PERCOBAAN 
1. Menggunakan package dan import 

Untuk memahami konsep import dan package . Compile dan eksekusi program di bawah 
ini. 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
Tampilan yang diharapkan 
 
 
 
 

2. Menggunakan package dan import 
Mengimplementasikan UML class diagram dalam program untuk package perbankan 
perbankan 

 
Tabungan 

- saldo:double 
+Tabungan(saldo:double) 
+getSaldo():double 
+simpanUang(jumlah:double) 
+ambilUang(jumlah:double) : boolean 

  



Nasabah 
-namaAwal:String 
-namaAkhir:String 
-tabungan:Tabungan 
+Nasabah(namaAwal:String, namaAkhir:String) 
+getNamaAwal():String 
+getNamaAkhir():String 
+getTabungan():Tabungan 
+setTabungan(tabungan:Tabungan) 

Transformasikan class diagram diatas ke dalam bentuk program. Jalankan program di 
bawah ini untuk melakukan pengetesan. 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
Tampilan yang diharapkan seperti di bawah ini 
 
 
 
 
 
 
 
 



3. Permasalahan Interface 
Buatlah program dari UML class diagram dibawah ini 

<<interface>> 
A 

+methode1() 
+methode2() 

 
 

<<interface>> 
B 

+methode3() 
+methode4() 

 
 

implementasi 
+methode1() 
+methode2() 
+methode3() 
+methode4() 

Jalankan program di bawah ini untuk pengetesan 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
Tampilan yang diharapkan seperti di bawah ini 
 
 
 
 
 

TUGAS LAPORAN RESMI 
1. Apa perbedaan antara Interface dan kelas abstrak? Berikan contoh program untuk 

memperjelas perbedaan tersebut 
2. Buatlah program yang mengimplementasikan penggunaan paket dan import 
3. Buatlah program yang mengimplementasikan penggunaan interface 

Untuk tugas resmi no 2 - 3, program tidak boleh sama dengan teori dan modul praktikum 


