
PRAKTIKUM 4 
PEWARISAN 

 
 
LANGKAH PERCOBAAN 
1. Permasalahan Inheritance (Pewarisan) 

Implementasi UML class diagram untuk class SuperClass dan SubClass 
SuperClass 

-x:int 
-y:int 
+TampilNilaiXY() 

 
 

SubClass 
-z:int 
+TampilNilaiJumlah() 

 Transformasikan UML class diagram diatas ke dalam bentuk program. Tulislah listing 
program berikut ini sebagai pengetesan. 

  
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 Tampilan yang diharapkan seperti di bawah ini. 
  
 
 
 
 
 

  



2. Permasalahan Penggunaan Penentu Akses 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 Jalankan program di atas apabila terjadi error jelaskan penyebabnya dan perbaiki program 

agar dapat dijalankan. Berdasarkan tampilan program yang didapatkan jelaskan 
penggunaan penentu akses pada program di atas. 

 
3. Penggunaan Metode Abstract dan Class Abstract 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
Jalankan program di atas sehingga di dapatkan keluaran program seperti di bawah ini. 

 
Jelaskan penggunaan metode abstract dan class abstract seperti pada program di atas. 
 



4. Permasalahan Polymorphisme 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
Jalankan program di atas sehingga di dapatkan keluaran program seperti di bawah ini. 
 
 

 
 Jelaskan penggunaan polymorphisme pada program di atas. 
 
TUGAS RESMI 
1. Buatlah program yang mengimplementasikan inheritance (pewarisan) 
2. Buatlah program yang mengimplementasikan metode abstract dan class abstract 
3. Buatlah program yang mengimplementasikan polymorphisme 

Untuk tugas resmi no 1 - 3, program tidak boleh sama dengan teori dan modul praktikum 
 


