
PRAKTIKUM 3 
KONSTRUKTOR DAN OVERLOADING 

 
 
 
D. PERCOBAAN 
1. Melakukan pengaturan format jumlah angka dibelakang koma pada bilangan desimal.  

Modifikasi main program sebagai pengetesan pada tugas pendahuluan ke-3. 
  
 
 
 
 
 
 
 
 
 Tampilan yang diinginkan untuk 2 angka dibelakang koma 
 
 
 Modifikasi program untuk menampilkan 3, 4 dan 5 angka dibelakang koma 
 
 
 
 
 
 
2. Penggunaan Konstruktor dan Metode 

Mengimplementasikan UML class diagram dalam program untuk class Tabungan 
Tabungan 

-saldo:int 
+Tabungan(initsaldo:int) 
+AmbilUang(jumlah:int) 

Transformasikan class diagram diatas ke dalam bentuk program. Tulis listing  program 
berikut ini sebagai pengetesan. 

  
 
 
 
 
 
 
 Tampilan yang diharapkan seperti di bawah ini. 
 
 
 
 
 
  



3. Overloading terhadap konstruktor 
Mengimplementasikan UML class diagram dalam program untuk class KenaikanGaji. 

KenaikanGaji 
-gajipokok:double 
-persen:double 
-gajibaru:double 
-jabatan:String 
-id:String 
+KenaikanGaji(id:String, jabatan:String, gajipokok:double, persen:double) 
+KenaikanGaji(id:String, gajipokok:double , jabatan:String, persen:double) 
+KenaikanGaji(id:String, gajipokok:double, persen:double, jabatan:String) 
+getGajibaru():double 
+getId():String 
+getJabatan():String 
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Transformasikan class diagram diatas ke dalam bentuk program. Tulislah listing  program 
berikut ini sebagai pengetesan. 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
  



Tampilan yang diharapkan seperti di bawah ini. 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

4. Overloading terhadap metode 
 Mengimplementasikan UML class diagram dalam program untuk class Perpustakaan 

Perpustakaan 
-judul:String 
-idbuku:int 
-jumlahbuku:int 
+Perpustakaan(jumlahbuku:int) 
+PeminjamanBuku(judul:String, idbuku:int) 
+PeminjamanBuku(idbuku:int, judul:String) 
+CetakPeminjaman() 

Transformasikan class diagram diatas ke dalam bentuk program. Tulislah listing  program 
berikut ini sebagai pengetesan. 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
Tampilan yang diharapkan seperti di bawah ini. 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
  



E. TUGAS RESMI 
1. Analisa dan berikan kesimpulan pada percobaan yang sudah dilakukan 
2. Jelaskan apa yang dimaksud dengan overloading pada konstruktor dan metode ? 
3. Buat UML class diagram yang di dalamnya digunakan konstruktor dan metode serta 

implementasikan dalam bentuk program. Selanjutnya buat main program untuk melakukan 
pengetesan dari program yang sudah dibuat. 

4. Buat UML class diagram yang di dalamnya digunakan overloading terhadap konstruktor 
atau overloading terhadap metode (pilih salah satu), serta implementasikan dalam bentuk 
program. Selanjutnya buat main program untuk melakukan pengetesan dari program yang 
sudah dibuat. 
 

 


