
PRAKTIKUM 2 
PEMROGRAMAN BERORIENTASI OBJEK 

 
 
 
D. PERCOBAAN 

1.  Modifikasi program ke-2 tugas pendahuluan sehingga nilai NRP dan Nama berupa 
masukan dari keyboard. Masukan keyboard bisa menggunakan JOptionPane atau 
Scanner (Pilih salah satu). Tampilan yang diinginkan seperti di bawah ini. 

 

 

 
 
 
 

Atau 
 
 
 
 
 

 
2. Mengimplementasikan UML class diagram dalam program untuk class Buku. 

Transformasikan class diagram di bawah ini ke dalam bentuk program?.  
Buku 

-pengarang : String 
-judul : String 

 Tulislah listing  program berikut ini sebagai pengetesan. 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 Tampilan yang diharapkan, 
 
 
 
 
 
 



3. Mengimplementasikan UML class diagram dalam program untuk class 
DataDetailMahasiswa. Transformasikan class diagram di bawah ini ke dalam bentuk 
program? 

DataDetailMahasiswa 
-nrp : String 
-nama : String 
 
+setNRP(int : nrp) 
+setNama(String : nama) 
+getNRP():String 
+getNama():String 

 Tulislah listing program berikut ini sebagai pengetesan. 
 
 
 
 
 
 
 
 Tampilan yang diinginkan seperti di bawah ini. 
 
 
 

4. Tulislah program dibawah ini dan simpanlah dengan nama tertentu. Lakukan kompilasi 
pada file tersebut dan amati hasilnya. 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 Tampilan yang diinginkan seperti di bawah ini. 
 
  
 
 



E. TUGAS RESMI 
1. Buatlah UML class diagram dari percobaan ke-3! 
2. Apa perbedaan penentu akses privat dan publik! Berilah contoh program untuk 

memperjelas penjelasan. 
3. Kapan kata kunci this dipergunakan? 
4. Bual UML class diagram dari suatu class, misalkan 

- Pendaftaran 
- PeminjamanBuku 
- PengembalianBuku 
- Pembayaran 
Lengkapi dengan main program untuk dilakukan pengetesan. 

 


